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1. 蜂群拦截博弈赛（A）

1.1 任务概要

无人蜂群协同拦截空中无人机（简称蜂群拦截博弈赛），于室外举行，比赛

任务由 3名操纵手与 1名指挥协同操纵员一起，操纵 3架穿越机完成协同拦截任

务。

拦截任务要求由人工第一视角操纵 3架穿越机（红方）快速通过三个进入口，

汇合到一个通道出口，在出口处飞到空中，协同拦截按随机轨迹飞行的固定翼无

人机（蓝方），进行空中博弈。如果成功击落或切割掉两条飘带中的一条，则蓝

方则拦截成功，如果蓝方突防到红方操控员上方，则拦截不成功。

1.2 飞行平台

（1）红方平台类型：穿越机无人机平台，由参赛方自带；

（2）平台要求：

表 4 蜂群拦截博弈赛（A2）红方穿越机平台要求

指标 要求

外廓尺寸 小于等于 350mm
飞行速度 大于等于 30m/s

（3）蓝方平台类型：垂起固定翼平台，由主办方提供；

（4）平台参数：

表 5 蜂群拦截博弈赛（A2）蓝方固定翼平台参数

项目 参数

翼展 不大于 0.25m，带大于 1m 的飘带

飞行速度 小于等于 30m/s

1.3 比赛场地

（1）场地组成：赛道 A场地如图 1所示，起点为三个红方选手的前面 5米

内，一个长 50m×宽 50m的地面区域作为拦截遭遇区，其中红线为红方穿越机穿

越与拦截的路线示意，蓝线为蓝方固定翼突防的路线示意。蓝方飞机起飞区距离

拦截遭遇区边界 20米。

（2）可飞行区域：长 90m×宽 50m×高 10m，参见图 1中由橘色线框出的区

域，红蓝方在博弈时不能离开这一区域，且蓝方必须从红方的上方突防。



图 1 蜂群拦截博弈赛（A）场地示意图

1.4 比赛细则

1.4.1 总则

1.4.1.1 任务组成

蜂群拦截博弈赛（A）考察蜂群协同目标拦截任务，分数记为 A。

1.4.1.2 比赛时间

比赛总时间为 3分钟，3分钟计时到，拦截任务阶段结束。

1.4.1.3 获奖标准

蜂群拦截博弈赛（A）总分前 10名可获得“最佳博弈”奖。

1.4.1.4 人工博弈表演赛

排名前 3名的参赛队，按组委会要求，应参加由人工遥控的蓝方固定翼无人

机的博弈表演赛。

1.4.2 比赛方式（A）

（1）参赛队在裁判员宣布比赛准备后，3分钟内准备完毕，并申请起飞；

若 3分钟内没有准备完毕，则本轮比赛取消。

（2）裁判员发出允许起飞的口令后，参赛队操纵穿越机起飞，蓝方飞机同

时起飞，裁判系统开始计时，并要求在 3分钟内完成拦截任务。计时到达 3分钟，

参赛队须停止当前任务并降落，比赛结束。比赛过程中，红方穿越机与蓝方固定

翼均需在图 1示意的场地边界内飞行，蓝方必须从红方顶部突防，如蓝方出区则

红方获得一次重赛机会。

（5）当红方起飞时，蓝方固定翼同时起飞。在限定时间内，红方参赛队需

要操纵三架穿越机阻止蓝方固定翼到达迷宫出口，击落蓝方固定翼飞机完成拦截

任务。



（6）计时停止条件包括：蓝方固定翼被击落或飘带被切割掉、蓝方固定翼

到达红方上空、记时到达 3分钟。

（7）红方参赛队在拦截任务全程，三名操纵者必须始终保持第一人称视角

操纵飞机，操纵者之间可通过语言交流。参赛队可选择配备一名指挥，指挥能够

观察红蓝双方的整体运动态势，并可通过语言和三名操纵者交流。

1.4.3 计分方法（A）

拦截任务得分由拦截时间和拦截结果综合考量拦截的技术水平。

A=1000×(1+E)- P

E=(180- t2)/60（例：60秒完成为 2，180秒完成为 0）

P=300×N

其中：

A为拦截得分。若至计时结束，蓝方没有突防到红方上空，按上述公式得分，

有效值取 1位小数。若蓝方抵达突防到红方上空，则 A=0。若出现得分相同，按

抽签确定名次。

E为完成拦截任务时效性，有效值 2位小数，时间越短数值越高，红方在任

务时间内击落蓝方固定翼无人机或切断飘带，计时为 t，t∈[0,180]，单位秒；

P为飞机坠落惩罚分，N为红方无人机坠落架数。

（1）平台类型：四旋翼；

（2）平台来源：由参赛队自备平台，数量不限，每架无人机配置可不同

蜂群格斗挑战赛既具有 “科技竞技”属性，又具有为大众提供“娱乐观赏

”的属性，惊险、顽强、刺激。比赛用机的设计制作应用最新材料、最强结构，

集防护与攻击于一体，可应用智能系统等技术辅助选手进行自动格斗，从而引

领无人机的抗毁性研发的发展。参赛者以第三视角操纵这种特种制作的格斗专用

无人机，将在比赛场地的安全空间内进行夺岛和格斗对抗，具有强烈的视觉张力

。参赛的无人机平台可免费参加现场组织的创意展。

2.2

2. 蜂群格斗挑战赛（B）

2.1 任务概要

平台

。

（3）平台可自由设计防护用具，自由设计攻击方式，仅允许加装不脱离本

体可伸缩的动态攻击用具。维修设备及备件由参赛选手自备。



（4）平台参数：平台的相关参数要求参见表 1。

表 1、无人机平台相关参数要求

机型 四轴飞行器

外廓尺寸（X） 300mm≤ X ≤500mm

加装的动态攻击用具尺寸 展开的最大尺寸≤50%外廓尺寸

动力类型 电机+螺旋桨

起飞重量 ≤2000g

飞行时间 ≥10 分钟

（5）遥控器：独立遥控器，频率 2.4gHz 或 5.8gHz

2.3 比赛场地

室内比赛场地：长 10m×宽 10m×高 6m，场地中心放置直径 1m、高度 1m 的

中心岛。参见图 2、图 3。

图 2 蜂群格斗挑战赛初赛、半决赛场地示意图



图 3蜂群格斗挑战赛决赛场地示意图

2.4 比赛细则

2.4.1 总则

2.4.1.1 任务组成

蜂群格斗挑战赛考查参赛选手操控无人机完成近距格斗任务的能力。含初赛、

半决赛和决赛三部分。初赛选出前 24 名选手进入半决赛。半决赛 1对 1进行夺

岛格斗，决出 12 名选手晋级决赛。决赛的 12 名选手同时进行集体格斗，按生存

时间计分排名。

2.4.1.2 比赛时间

比赛总时间 10分钟，准备时间 5分钟，格斗时间 5分钟，争夺中心岛控制

权或争取最长格斗生存时间。

2.4.2 比赛方式

初赛、半决赛和决赛的比赛方式如下。

2.4.2.1初赛

初赛进行两轮，每轮通过抽签分组，每组 4名选手同时上场进行夺岛格斗。

无人机触碰中心岛顶部一次为夺岛成功一次，其他选手可以采取任何方式阻止夺

岛。取一轮最好成绩(Y)排名，排名前 24 的选手进入半决赛。具体要求如下：



（1） 上场顺序和 4个操作区域随机抽签决定；

（2） 4名选手分别在四个操作区域进行比赛；

（3） 5分钟准备计时结束时，不能起飞的选手自动退出比赛。可以起飞的

选手在 5分钟比赛时间内进行夺岛格斗，裁判员记录无人机接触中心

岛顶部次数和触地次数；

（4） 无人机格斗过程中，被碰撞触地或自己触地均记为触地。挂网不能自

行离开视为触地，且自动退出比赛，之前的得分有效；

2.4.2.2半决赛

半决赛进行一轮，在 24 名选手中抽签分为 12 组，每组 2名选手上场进行夺

岛决斗，无人机触碰中心岛顶部一次为夺岛成功一次，选手可以采取任何方式阻

止对手夺岛。每组胜者晋级决赛，并取得相应成绩（B）。具体要求如下：

（1） 上场顺序和相对的 2个操作区域随机抽签决定

（2） 2名选手分别在 2个相对的操作区域进行比赛

（3） 5分钟准备计时结束时，不能起飞的选手自动退出比赛，另一选

手自动晋级。起飞后在 5分钟比赛时间内进行夺岛格斗，裁判员记

录无人机接触中心岛顶部次数和触地次数。

（4） 无人机格斗过程中，被碰撞触地或自己触地均记为触地。挂网不

能自行离开视为触地，且自动退出比赛，之前的得分有效。

2.4.2.3决赛

决赛进行两轮， 每轮比赛 12 名选手同时上场，操控多架无人机进行格斗，

选手必须操纵无人机进行连续、顽强的格斗。以留空时间短和碰撞（主动或被动

攻击）次数多综合排名，以两轮比赛取最好成绩(J)排名。

格斗过程中进入角落一米线内超过 5秒、二米线内超过 10秒视为躲避，每

次罚 10分。挂网上不能自行分离视为被击落。

2.4.3 计分方法

Y=100（触碰次数/全场最高触碰次数）-5×触地次数。

B=100（触碰次数/本组最高触碰次数）-5×触地次数。

J=100（生存时间/最长生存时间）×（攻击次数/最多攻击次数）-10×躲避次数。

2.4.4 判罚

（1）挂载发射装置的选手取消比赛资格；



（2）携带不符合参数要求的设备进入场地者，取消比赛资格；

（3）准备时间到达未起飞者，取消本轮比赛资格；

（4）飞行过程中，选手以任何物理方式碰触飞行器或人为干扰飞行者，取

消本轮比赛资格；

（5）因飞行器损坏无法参加后续比赛视为弃权，之前成绩有效。

2.5 获奖标准

蜂群格斗挑战赛（B）获奖标准：进入决赛，且总分前 12 名可获得“最佳格

斗”奖，并获得对应名次奖金。进入半决赛而未进入决赛的其他选手获得鼓励奖，

并获得对应名次奖金。


